Elektronicka skorekarta — uzivatelsky navod pro hrace

|. Zapis vysledk( v mobilni aplikaci CGF
1. Pristup do turnaje —hrac je prihlasen do aplikace PRIKRYL Tomas
CGF

Hradi, ktery je prihlasen do aplikace CGF, se v den turnaje
zobrazi (pokud je vypublikovana startovni listina) na dvodni
obrazovce nové Cervené tlacitko s nazvem turnaje. Kliknutim

na tladitko hra¢ automaticky vstoupi do prostredi zadavani CHIACOUOVATRIERACE
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vysledk.
2. Prosttfedi ESC a zapisovani vysledkd e roriind cideolarn S o

Po pfihlaseni do ESC se hraci automaticky zobrazi jeho flajt a < o :
ektronicka ¢lenska karta
béZné informace, na které je hrac z golfu zvykly. Startovni Cas,

nazvy jamek véetné zobrazeni paru jamky. V poli skdre se nachazi také délka jamky a pocet ran
k osobnimu paru hrace. V horni ¢asti ESC jsou uvedena jména hraca s jejich HCP.
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Posouvanim obrazovky vlevo a vpravo mlze hrac také sledovat vyvoj skére v jinych flajtech.

V pravém hornim rohu naleznete dvé ikony. Prvni ikona umoznuje sledovat vyvoj pofadi ve
vypsanych kategoriich, dalsi ikona je polozka menu, kterd umoznuje dalsi funkcionality ESC pfi
nenadalych situacich v prlibéhu hry, které jsou popsany v posledni kapitole.

Samotné zadavani vysledkl je velice intuitivni. Kliknutim do pole JaT_'_‘? 3
jamky se zobrazi nové okno, ve kterém hrac zada jamkovy vysledek.

Staci, kdyz ve flajtu zapisuje vysledky jen jeden hrac. Po potvrzeni @ @
vysledku se automaticky vysledky zobrazi i dalSim hracim na jejich Tomas Jan

zafizeni. Vysledek je mozné také kdykoliv zménit, zapisovani je vSak
povoleno jen v daném flajtu.

Pfi zadani nedohrané (skrtnuté) jamky se pouzije symbol ,,--*
3. Podepsani vysledku

V dolni ¢asti ESC naleznete dvé tlacitka, kterd slouZi k podpisu vysledku

hrace. Podepsani ESC je obdobné jako v jeji papirové podobé. Pouze vse probiha na vlastnim
mobilnim zafizeni, hraci si tedy nemusi sva zatizeni navzajem predavat, jak je tomu u papirové
skorekarty.

Kliknutim na tladitko ,,HRAC“ hra¢ stvrzuje svilj vysledek. Potvrzenim tlaéitka ,,ZAPISOVATEL”
stvrzuje hrac¢ na svém zafizeni vysledek hrace, kterému byl zapisovatelem.

Pro lepsi orientaci vyskoci pfi podepsani ESC potvrzovaci okno, které presné popisuje, ktera ¢ast
ESC bude podepsana.

Podepsani Ize také odvolat, ale pouze do chvile, dokud druhy hrac¢ nepodepise svoji ESC. Jakmile
je ESC potvrzena jak hrdcem, tak zapisovatelem, je vysledek definitivné potvrzen.
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zapisovatelem zneaktivni editace vysledkd. Tlaéitka pro podepsani 10-18 49 48
vysledk( jsou aktivni pouze do chvile, dokud druhy hrac také Rany 99 99
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nepodepise sv(j vysledek. Uzavreni vysledku je ozna¢eno zdmkem.
Podepsanim vysledku jak zapisovatelem, tak hra¢em je povaZzovdno

za odevzdani ESC a vysledky jsou tak definitivné uzamdceny.



